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News players need install things. If u can’t play at reevolt in multiplayer mode

Folow this procedure in order. And you ll play in 20 minutes.

1) Install game + patch 12/07 (PATCH integrate IMPORTANT)  

http://www.revolt-cars.com/download.php?dcategory=Divers&scategories=Le+Jeu
In window which display clic on word « reevolt » in red.

Possible to download only the Patch 12 07, if you have the game. (less good)

http://www.rvtt.com/dl/Soft/Patch%2012.07.exe 

2) Verify  game works without muliplayer mode.

3) Install RvHouse  

With This soft u can speak and launch game. http://revolt.speedweek.net/rv_house/downloads/rv_house_setup.exe
4) Put compatibility 98

Clic right (with mouse) on « reevolt game icon », select « settings », put « compatibility 98 »

5) Desactivate FireWall Windows (parefeu) 

 (If you have an antivirus, you don’t need firewall)

On desktop : Start / Settings / Security center or Firewall. Also : Start / Connexion / Choose connexion used / Settings / Avanced / parameters.  

6) Verify antivirus allow connexion  

7) Verify you have track of player who host u. 

Its important to download all track of « rv league » ( 104 circuits or +) at this url http://www.rvleague.atomysk.com/  after circuit or track / after dl all track in alfabetic order.
You can do this another moment (1 hour) 

8) If you have a router (router = if you can connect two computers on same internet connection) 

Desactivate it or open ports:

Go on this link  http://www.portforward.com/cports.htm
A. Push “ Forwarding”
B. Find your router and push on it. 

Example : 2wire / 1000 S    or     Example : Inventel / WanadooLiveBox   ..  Find yours router type and push on it. If you dont know your router type, phone at your internet firm. You can ask them also the way to open port.

C. After, Find and push on “Reevolt” (belong other game)
D. Folow the way which is explained and open port 2300-2400 UDP and 47624 TCP

Static IP is write on notice, but if you dont find, do this : on desktop : start / execute / write “cmd” / write “ipconfig” ;  static ip is last ip “ passerelle par défaut”  ; internal ip is first ip “adresse ip”. You need internal IP after, to open port, no now. 

 F.  If you cant play after this ..  open with same way, other ports : UDP: 2302   (Target) TCP: 80 (Target), 2301 (Source/Target), 2302 (Target), 4662 (Source/Target)

Other links   http://revolt.speedweek.net/rv_house/index.php?section=guide or   http://revolt.speedweek.net/rv_house/index.php?lang=fr&section=faq. 

9) After all this things .. if dont work yet .. lets ask help us  !! ( 

For men or woomen who have win 98 or Xp .. its sure you ll can play .. ask us on rv house if trouble ()))

VERY IMPORTANT TO PLAY

1. When u play in multigame mode (put « carnival » after « tracker » instead of your name .. and take « Toyeca » official car !! and come back to enter your pseudo.

2. To speak .. push F12

3. Reevolt League its 40 players who organize a cup (ten new tracks we know 3 week before) best players race !! its also championship  !! To join us , subscribe (free) at this url .. u ll can see results of last cup (, and all players   http://www.rvleague.atomysk.com/  
4. To play .. generally .. all player (15 – 20 players) play every days between 8 pm and 11 pm (French or England hour)

5. Vocabulary : Stock = Game s track ; Customs = circuits created ( all tracks are at this url http://revolt.speedweek.net/main/tracks.php ) ;  Pick up = bonus ;  Bth = back to house ;  Gr = good race 

At start u ll be not so good on stock .. its normal .. all player have a good training .. but on customs and cup .. new track !! .. after 2 or 3 months u can be the champion .. or just a good player 

6. You can host by room or by ip 

To find and give your ip adress at player, go here http://www.ipaddressworld.com/ (one clic and ip dysplay)     

END...
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NEWS NEED THIS (Very important)

· To become a good player quickly, and to fun more.

· To dont crash or loose connection, dudly ;-)

If you like Reevolt, let’s read this. You ll learn in 10 minutes all things, instead of discover this in 1 month.

1) Download Rv league tracks. (most played).  http://www.rvleague.atomysk.com/  / track . All tracks on speedweek : http://revolt.speedweek.net/main/news.php / track  / show all.

2) Mistakes about connexion or game  : 

Dont launch the same track on game or it ll crash. Rv house room = 8 player or less, more by IP. Put a title at your room or no one come. In the Reevolt room, wait all ready. If you crash use green arrow or come by IP. * Crash = loose connexion.

3) Sort of races : usually 4 laps, Toyeca. 

---  Stock race  = Track of game without picks up .= Sérious race   ** picks up = missile, oil.
( Time Stock to training - Dependency 1)

---  Stock fun   = Track of game with  picks up = Fun race

---  Custom race / fun   = Track created  
(  Custocks are beautiful track as played as Stock. Download them in Dependency 2 )

---  League race  (password race) 

Championship during 2 months. (6 by year) 1 session by week. One session = 4 race by week at least. (penality). The four tracks are displayed Monday.   

- http://www.rvleague.atomysk.com/  /  « Tracks of the week »

Points depend of position at end, but difference of level too. Ranking is refresh every hour.**. 

- http://www.rvleague.atomysk.com/  / championship / ranking
---  Cup race     (password race) 

A Cup is organised every two months (9 pm, english hour). Cup = 10 new tracks. We know this tracks two week before to have time to training. Points only depend of position at end. Two first of every group and best third go on final. 

Tracks, rules, way of making points, are choosen by member :

- http://forum.rvleague.atomysk.com/index.php  

- http://www.rvleague.atomysk.com/ / Rule or Cup or Championship.

With finish picture, résults verified. 

- http://www.rvleague.atomysk.com/ / Championship / Ranking  or Cup / résults
---  Battle game :  

- Reevolt Soccer (make 2 team, panga car) http://members.cox.net/alanzia/soccer2 

- Reevolt Fight (Push other out center) http://members.cox.net/alanzia/toshinden
- Battle Mode.

4) Donwload Track manager, to share tracks and plays Customs race easy.

- http://www.rvtt.com/dl/Soft/trackmanagersetup.exe
5) Play by IP or by Room

--- by IP adress

•  Start Reevolt / « let s race » / « multiplayer ». 

•  Then « Type connect. » and « Tcp / Ip ». 

•  Then « Serveur », and push enter, and put number IP or « name of IP adress of player »    (ex : 82.120.49.125 or benvolio.no-ip.org) 

If you dont know your IP :  http://www.ipaddressworld.com/ . To have more easy Ip : http://www.no-ip.com/.
--- by Rv House  s room (Dependency 3)

6) To Training  : very important to looking for the better way ( clean way while 45 lap min ) and only after to repeat your way with less mistake ( 20 laps min). With this method, in 1 hour, not so bad time.

Give you possible purpose. Example : to be good on stock in 1 month. If you dont have time u can do only Cup every two months ( 5-10 hours training)   

7) Hour to play : between 9 and 11 h pm (English hour), 30 players every afternoon. Less while Holidays.

--------------------------------------

8) DEPENDENCY 1 : TIME STOCK

First time = médium. Second  = good. Third = very good. 

Toy In The Wood [ 44--42--< 42 ] SuperMarket 2 [ 20--17,5--< 17 ] Muséum 2 [ 38--36--< 35,5 ] Botanical Garden [24,5--23--< 22,5 ] Toy World 1 [ 24--23--< 22,7 ] Ghost Town 1

[ 25--23--< 22,2 ] Toy World 2 [ 31,5--30--< 29,5 ] Toy In The Wood 2 [ 42--38--< 38 ] Toytanic 1 [50--47--< 47] Muséum 1 [ 59--56--< 52,5 ] SuperMarket 1 [  38,5--36--< 36 ]

Ghost Town 2 [ 35--32,5--< 32,5 ]

World record RVTT : http://www.rvtt.com/page/1times/1times1.htm and League : http://forum.rvleague.atomysk.com/viewtopic.php?t=341 

9) DEPENDENCY 2 : CUSTOCK ( the 13 tracks most played ) 
Brazil, Floating Temples, Garden Center, Helios, Holiday Camp, PetroVolt, Quake, Rooftops

RV Temple, Sakura, The felling Yard, The Mines of Alderon, Venice

Download them ).  http://www.rvleague.atomysk.com/  / track  / custocks 

10) DEPENDENCY 3 : TO PLAY BY RV HOUSE S ROOM

Clic on game created. Game and reevolt start automatically. Don t open reevolt before. Dont forget to configure race if you host (4 laps, with or without picks).

END...
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Les nouveaux joueurs doivent faire des installations. Si vous n’arrivez pas à jouer à Reevolt en réseau, suivez cette procédure dans l’ordre. Dans 20 minutes vous pourrez jouer.

A la fin, essayer de jouer plusieurs fois avec quelqu’un qui peut hoster.

1) Installer la bonne version du jeu auquel est intégré le patch 12/07 qui permet de jouer en réseau, à partir du lien suivant :

http://www.revolt-cars.com/download.php?dcategory=Divers&scategories=Le+Jeu
Dans la page qui s affiche cliquer sur reevolt en rouge

Possibilité de télécharger seulement le Patch 12 07, si vous avez le jeu (déconseillé) http://www.rvtt.com/dl/Soft/Patch%2012.07.exe 

2) Assurer vous que le jeu fonctionne en dehors du multiplayer.

3) Installer Rv House  

Il permet de dialoguer et de lancer les jeux http://revolt.speedweek.net/rv_house/downloads/rv_house_setup.exe
4) Mettez la compatibilité 98

Clic droit sur l’icône du jeu reevolt / Propriété / cocher compatibilité 98.
5) Désactiver le FireWall Windows (parefeu) 

Si vous avez un antivirus il ne sert pas vraiment mais empêche de jouer en réseau.

Sur le bureau faire : Démarrer / Panneau de configuration / Centre de sécurité ou Parefeu. Aussi : Démarrer / Connexion / Connexion x / Propriété / onglet « Avancé » / Paramètre. 

6) Vérifier que votre antivirus autorise la connexion  

7) Vérifier que vous possédez les circuits sur lesquels vous jouez. 

Il est important de télécharger tous les circuits de la «  Rv League »  ( 104 circuits ou +) à l’adresse suivante http://www.rvleague.atomysk.com/  puis circuit / puis télécharger les tous lettres ap lettres.

8) Dans le cas ou vous avez un router (= Si connexion de 2 ordinateurs sur la même connexion internet possible)
Il faut soit le désactiver, soit ouvrir un port 

A. Aller sur ce lien  http://www.portforward.com/cports.htm
B. Cliquer  “ Forwarding”
C. Trouvez votre routeur et cliquez dessus. 

Exemple : 2wire / 1000 S    ou     Exemple : Inventel / WanadooLiveBox.  Trouver le votre et cliquer dessus. Si non pour le trouver, téléphoner à votre fournisseur d’accès internet. Ils peuvent également fournir la procédure pour ouvrir les ports. 

D. Après sur la page qui s’affiche trouvez « Reevolt » et cliquer dessus  

E. Ensuite suivre la procédure expliquée et ouvrer les ports 2300-2400 UDP et 47624 TCP
L’IP Static se trouve généralement dans la procédure. Si vous ne la trouvez pas : sur le bureau faites : start / exécuter / taper « Cmd » / écrivez « ipconfig » ; L’ip statique est la dernière affichée « passerelle par défaut » ; l’ip interne est la première « adresse ip ». Vous aurez  besoin de cette ip interne après pour ouvrir les ports, pas maintenant. 

F.  Si vous ne pouvez toujours pas jouer ap ça ..  ouvrez selon la même méthode ces autres ports: UDP: 2302 (Target) 

TCP: 80 (Target), 2301 (Source/Target), 2302 (Target), 4662 (Source/Target)
Autres liens   http://revolt.speedweek.net/rv_house/index.php?section=guide or  http://revolt.speedweek.net/rv_house/index.php?lang=fr&section=faq. 

Après tout ça si cela ne marche pas, ou vous n’arrivez pas à réaliser une étape, adressez vous a nous ;) ))) certains renseignent avec plaisir .. d autres ont envie de jouer donc insistez un peu !! (  lol 

Pour ceux qui ont Windows Xp ou 98 .. rassurez vous, c impossible de ne pas arriver à jouer 

IMPORTANT A l’intention des Reevolters 

1. Quand vous jouer en réseau (mettez « carnival » puis « tracker » à la place de votre nom .. et prenez Toyeca c’est la voiture officielle !! puis revenez en arrière pour mettre votre pseudo.

2. Pour discuter en jouant c’est F12

3. La Reevolt League c’est + de 40 joueurs qui organise tout les 2 mois des coupes (10 nouveaux circuits connu 3 semaines à l’avance) les meilleurs s’affrontent !! c’est aussi un championnat !! pour participer inscrivez vous sur le site suivant vous pourrez aussi voir les résultats des dernières coupes. http://www.rvleague.atomysk.com/
4. La plupart des joueurs jouent entre 20 h et 23 h tous les jours (15 à 20 joueurs) heure Française.

5. Vocabulaire :  Stock = circuits du jeu ;  Customs = circuits crées (:tous les circuits sont sur http://revolt.speedweek.net/main/tracks.php ) ;  Picks up = bonus ;  Bth = back to house ;  Gr = good race 

6. Vous pouvez inviter par la room ou par ip 

Pour donner ou trouver votre adresse ip, aller la http://www.ipaddressworld.com/ (un clic et elle s’affiche) 

Au début c normal d’être moins rapide sur les stocks .. la plupart des joueurs ont un bon entraînement .. et puis pour les coupes ou sur les circuits moins connu, l’écart se réduit. Enfin au bout de 2 - 3 mois tu peux être un très bon joueur … la différence apparaît beaucoup moins 

END...
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INFORMATIONS INDISPENSABLES  POUR LES NOUVEAUX

· pour devenir un bon joueur rapidement et vous amuser beaucoup plus.

· pour ne pas rater des parties bêtement (
Si t’aimes reevolt, lis ceci. Tu apprendra en 10 min ce que tu apprendrais normalement en un mois.

1) Circuits: télécharger ceux de la Rv League, ce sont les plus joués (nb=104)  
- http://www.rvleague.atomysk.com/  / circuit. (Télécharger lettres après lettres = 1 H )

L’intégralité des circuits sur speedweek :
- http://revolt.speedweek.net/main/news.php / track  / show all.
2) Erreurs à éviter  : 

IMPORTANT : Si vous lancez un circuit que les joueurs n’ont pas, ils perdent la connexion. 

IMPORTANT : La room Rv house est limitée à 8 joueurs (si vous en invitez 12 seul 8 pourront jouer). Il est possible de jouer à plus de 8 joueurs seulement par IP. 

CONSEILS     : Mettez un titre à vos room. Les joueurs viennent quand ils savent sur quels circuits ou type de course vous les invitez. 

CONSEILS     : Dans la room du jeu, attendez que tous les joueurs soit « ready », ou ils ne pourront pas jouer. Repérer les joueurs au départ et attendez les. 

IMPORTANT : Si vous crashez au départ « cant connect lobby session » : fermer Reevolt et relancer avec la flèche verte de la room Rv House. Si vous arrivez trop tard les joueurs vous voient mais ils sont déjà entrain de jouer.   **  crasher = perdre la connexion

3) Type de courses : standard = 4 laps, Toyeca. Possible de faire différemment ;) .

-------------  Compétition non officielle ----------------

-------------  Stock race  =     Circuits du jeu sans picks up   ** picks up = missile, huile.
But : la course, la vitesse, la compétition.

IMPORTANT : - Temps de référence stock - pour s’entraîner (Annexe 1)

-------------  Stock fun   =     Circuits du jeu avec picks up 
Ici on s’amuse. Les plus fort gagnent moins souvent

-------------  Custom race / fun   =     Circuits crées, sans ou avec picks up 
IMPORTANT : - Les custocks -  sont des circuits crées aussi beau que ceux du jeu. Ils sont tellement joués qu’ils sont considérés comme des Stocks. Téléchargez les en  (Annexe 2 )

-------------  Compétition officielle -------------------- Suppose inscription à la Rv League**

-------------  League race  (password race) 

Le championnat dure 2 mois (6 par an) et comporte 8 sessions. Une session = 4 races par semaine minimum (sinon pénalité de points). Les 4 circuits à jouer sont affichés le lundi.          - http://www.rvleague.atomysk.com/  /  « circuits de la semaine ».

Les points attribués sont fonction de la position à l’arrivée, avec une prise en compte de la performance (écart du niveau des joueurs : gagner un plus fort rapporte plus de points). Le classement des joueurs est remis à jour toutes les 2 heures**. 

-  http://www.rvleague.atomysk.com/  / championnat / classement 

IMPORTANT : Pas de présélection, tout le monde peut être membre de la Rv League. Pour suivre un événement comme la Coupe ou le championnat, allez régulièrement sur le site. 

-------------  Cup race     (password race) 

Une Coupe est organisée tous les 2 mois (à 21 h). Il s’agit de 10 circuits connu un temps à l’avance pour s’entraîner. Les points sont attribués selon la position à l’arrivée. Sur l’ensemble des 10 courses, les 2 premiers de chaque groupes ainsi que le meilleur troisième vont en finale. 

IMPORTANT : Le choix des circuits, l’ensemble des règles (dont le calcul des points) sont décidés par le vote :

-  http://forum.rvleague.atomysk.com/index.php  

-  http://www.rvleague.atomysk.com/ / Rule or Cup or Championnat.

Le détails des points et la photo finish attestent des résultats (possibilité de contestation) 

-  http://www.rvleague.atomysk.com/ / Championnat / Classement  or Coupe / résultat
------------- Battle game :  

- Reevolt Soccer (faire deux équipes avec Panga ou Pole Poz comme voiture) http://members.cox.net/alanzia/soccer2 

- Reevolt Fight (Pousser l’adversaire hors de la plate-forme avec voitures légères) http://members.cox.net/alanzia/toshinden
- Battle Tag Mode.

4) Track manager

Pour jouer les customs race (nouveaux circuits) vous mettrez 15 minutes à télécharger les circuits, seulement 20 secondes avec Track manager. Logiciel de partage de circuit. (By Cd)

Il permet aussi de réactualiser les circuits de la League.

- http://www.rvtt.com/dl/Soft/trackmanagersetup.exe


5) Jouer par IP ou par Room

------------------ par adresse IP

-------- Jouer 

•  Démarrer Reevolt / « en piste » / « multijoueur ». 

•  Puis « Type de connect. » et mettez « Tcp / Ip ». 

•  Puis « Serveur », appuyer sur entrée et mettez le nombre ou le nom « de l’adresse Ip de votre host »   (ex : 82.120.49.125 ou benvolio.no-ip.org) 

•  Entrer pour rejoindre la partie

•  L’écran de la partie s’affiche si elle est trouvée, appuyer sur entrée et choisissez votre voiture. 

-------- Hoster

Même procédure. Puis « créer course ». 

IMPORTANT : Donner votre adresse IP. Si vous ne la connaissez pas : 

- http://www.ipaddressworld.com/  

Pour obtenir une adresse IP plus simple « nomdujoueur.no-ip.org »

- http://www.no-ip.com/.
------------------ sur Rv House par la room (Annexe 3)

7) Horaire pour jouer : entre 21 h et 23 h (Heure anglaise), 25 à 30 joueurs jouent tous les soirs, moins en période de vacances.

8) Entraînement  : Passer des heures à ne pas progresser ou progresser vite. 

Concernant les Stocks le mieux est de s’entraîner en mode « course contre la montre ». Pour les customs, entraîner vous en race 10 laps (séquence de 10 min) et 2 voitures, pour ne pas être gêné. 

Pour bien maîtriser un circuit 1h15 d’entraînement. (S’approcher des bons temps)

Séquence 1 : recherche constante de la meilleure trajectoire sur chaque tours (45 tours)

· 30 Laps = ne plus être surpris par virage du circuits + pouvoir effectuer des laps moyens sur les 5 derniers tours.

· +15 Laps Réfléchir aux erreurs répétitives et les éviter. 

Séquence 2 : choix d’une trajectoire à répéter le mieux possible (15 tours minimum)

· +15 Laps : apprendre à être plus prudent aux endroits moins réussis (ralentir légèrement, prendre un angle moins risqué)

IMPORTANT : Pour effectuer de très bon temps : Multiplier par 2 cet entraînement. Par exemple un entraînement correct pour la Cup (10 circuits) = 10 h. Les circuits étant connu à l’avance cela représente 1h / jour, 10 jours avant. Plus on a d’expérience plus l’entraînement est rapide.

CONSEILS :  Regarder les trajectoires des autres vous gagnerez du temps.

CONSEILS :  Fixez vous des objectifs raisonnables : exemple pour devenir bon en stock , cela prendra 2 semaines ( 1h par jour ) ou 2 mois (1h de temps en temps) ; certains ne peuvent être intéressé que par les Cups et s’entraînent dur une semaine tout les 2 mois. 

--------------------

---------------------

ANNEXE 1 : TIME STOCK

Stocks    ----- o-lap time-o -------

Temps de référence au 22/06/06 

First time = médium. Second Time = T good. Third Time = very good. 

Toy In The Wood [ 44--42--< 42 ] SuperMarket 2 [ 20--17,5--< 17 ] Muséum 2 [ 38--36--< 35,5 ] Botanical Garden [24,5--23--< 22,5 ] Toy World 1 [ 24--23--< 22,7 ] Ghost Town 1

[ 25--23--< 22,2 ] Toy World 2 [ 31,5--30--< 29,5 ] Toy In The Wood 2 [ 42--38--< 38 ] Toytanic 1 [50--47--< 47] Muséum 1 [ 59--56--< 52,5 ] SuperMarket 1 [  38,5--36--< 36 ]

Ghost Town 2 [ 35--32,5--< 32,5 ]

World record RVTT : http://www.rvtt.com/page/1times/1times1.htm 

World record RVLeague : http://forum.rvleague.atomysk.com/viewtopic.php?t=341 

ANNEXE 2 : CUSTOCK ( les 13 plus joués ) 

Brazil

http://www.rvleague.com/download/tracks/Brazil.exe
Floating Temples

http://www.rvleague.com/download/tracks/Floating%20Temples.exe
Garden Center

http://www.rvleague.com/download/tracks/Garden%20Center.exe
Helios

http://www.rvleague.com/download/tracks/Helios.exe
Holiday Camp

http://www.rvleague.com/download/tracks/Holiday%20Camp.exe
PetroVolt

http://www.rvleague.com/download/tracks/Petrovolt.exe
Quake

http://www.rvleague.com/download/tracks/Quake.exe
Rooftops

http://www.rvleague.com/download/tracks/RV%20Temple.exe
RV Temple

http://www.rvleague.com/download/tracks/RV%20Temple.exe
Sakura


http://www.rvleague.com/download/tracks/Sakura.exe
The felling Yard

http://www.rvleague.com/download/tracks/The%20Felling%20Yard.exe
The Mines of Alderon

http://www.rvleague.com/download/tracks/The%20Felling%20Yard.exe
Venice

http://www.rvleague.com/download/tracks/Venice.exe
ANNEXE 3  JOUER ROOM RV HOUSE

-------- Jouer 

Jouer : double cliquer sur la partie crée. Apres ne rien faire : l’host lancera la partie automatiquement jusqu’à l’écran de choix de la voiture. 

-------- Hoster

Hoster : appuyer sur le bouton « maison » et configurer la race (le standard est 4 tours avec ou sans picks-up).     
Lancer la partie avec la flèche verte. Après l’écran de choix de la voiture et du circuit, vous arrivez sur la room de reevolt. 

END...
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